Taschenrechner

Summand 1 | 1234,556
Summand 2 | 234,89
Summe Ssumme = 1469 45

 Addiere! | Losche!

Ein ganz einfacher Taschenrechner
mit Qt5 auf dem Raspberry Pi 4




Ot Creator v A X

Datei Bearbeiten ~—==/en  Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Willkommen + Neues Projekt & Projekt offnen
=] Neues Projekt v A X
Editieren
Vorlage: Alle Vorlagen -
Projekte _ werQ1.pro
_ Erstellt eine Qt-Anwendung fir den
[ nwencung Desktop mit einerm Ot-Designer-
Debug Bibliothek S basierten Hauptfenster.
Anderes Projekt — | Ot Konsolenanwendung
Projekt ohne Qt — | Wahlt eine fiir Desktop-Entwicklung
Projekt importieren Ot Quick-Anwendung - Leer geeignete Qt-Version aus, sofern sie
i Dateien und Klassen — verfigbar ist.
Qt Quick-Anwendung - Scroll

Unterstiitzte Plattformen: Desktop

Ot Quick-Anwendung - Stack

< ¢ ¥ Ot Quick-Anwendung - Swipe

e T

 Qt Creator starten

 Neues Projekt anlegen

— Datel » Neu =
Abbrechen  Auswahlen...

1 Ot Account
ERRRERERERaREREERAEABEE




Qt Creator v A X
Datei Bearbeiten ~—==/en  Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Willkommen Projekte ~+ Neues Projekt @ Projekt 6ffnen
: 45“ | Baicnicle | Sitzungen Zuletzt bearbeitete Projekte
Qt-Widgets-Anwendung v A X
< Pfad Einfuhrung und Projektverzeichnis r01.pro
Dilill Kits Dieser Assistent erstellt eine Qt-Widgets-Anwendung. Sie leitet von der Klasse QApplication ab

L und enthilt ein leeres Widget.

Zusammentassunc
ZUsammenrassu i

Name: Taschenrechner?2

Erzeugen in: /home/pi/Qt5/Taschenrechner0?2 Auswihlen...

v Als Vorgabe fir Projektordner verwenden

« Namen eingeben
* Ordner wahlen oder anlegen Weiter > | Abbrechen

1 Ot Account
ERRRERERERaREREERAEABEE




Qt Creator

Datei Bearbeiten ~—==/en  Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Projekte -+ Neues Projekt

Willkommen

@ Projekt 6ffnen

Editieren | Baoicniala |

Qt-Widgets-Anwendung

Kit-Auswahl
Pfad

|
Debug

Alle Kits auswahlen

v Desktop

- In der Linux-Version von Qt5 gibt es
hier keine weiteren Kits zur Auswahl!

Sitzungen Zuletzt bearbeitete Projekte

ral.pro

=5 Kits Flr das Projekt Taschenrechner2 kinnen die folgenden Kits verwendet werden:

Details =

1 Ot Account
ERRRERERERaREREERAEABEE

< Zuriick  Weiter>  Abbrechen




Ot Creator v A X

Datei Bearbeiten ~—==/en  Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Willkommen Projekte + Neues Projekt @ Projekt 6ffnen
. 45” | Baicnicle | Sitzungen Zuletzt bearbeitete Projekte
Qt-Widgets-Anwendung v A X
Parameter der Klasse r01.pro
" Pfad
ill Kits Geben Sie Informationen beziiglich der Klassen ein, flir die Sie Quelltexte generieren wollen.
Debug
=» Details
Zusammenfassunc Klassenname: MainWindow
[2) Basisklasse: OMainWindow -
Header-Datei: mainwindow.h
Quelldater: mainwindow.cpp
Form-Datei generieren: v
Form-Datei: mainwindow.ui
Kann man andern - muss man aber nicht. <Zurlick ~ Weiter>  Abbrechen

1 Ot Account
ERRRERERERaREREERAEABEE




Ot Creator v A X

Datei Bearbeiten ~—==/en  Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Willkommen Projekte + Neues Projekt @ Projekt 6ffnen
. 1?:-‘.- | Baicnicle | Sitzungen Zuletzt bearbeitete Projekte
Qt-Widgets-Anwendung v A X
Projektverwaltun ra1.pro
_ Pfad ) 9
[ Ki : : . .
Debug Its Als Unterprojekt hinzufligen zu Projekt:
Details . . .
Unter Versionskontrolle stellen: <Kein= ~ Einstellungen...

=» Zusammenfassung

o

Hinzuzuflgende Dateien in

/home/pi/Qt5/Taschenrechner02/Taschenrechner2:

Taschenrechner2.pro
main.cpp
mainwindow.cpp
mainwindow.h
mainwindow.ui

. . i Zuriick  Abschlieten  Abbrechen
Es werden 5 Dateien im Projektordner erzeugt.




mainwindow.cpp @ TaschenrechnerZ - Qt Creator

Datel Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe
Projekte +$ T2 B3 B mainwindow.cpp +| x| <Select Symbol> + Zeile: 1, Spalte: 1 B+
- | = Taschenrechner2 1 'an'l.uu:le "mainwindow.h"
#include "ui_mainwindow.h"
@ Taschenrechner2.pro

- v Header-Dateien

2

Willkommen
MainWindow: : MainWindow(QWidget *parent) :
QMainWindow{parent),

& mainwindow.h = ui (new U4 : :MainWindow)
: {
-/l Quelldateien ui->setuplh {this);
& main.cpp ¥
T E —| MainWindow: : ~MainWindow()
b [ § {

- [/ Formulardateien deie

Debug

/D

Z mainwindow.ui }

Projekte

@

e mainwindow.ui anklicken
— Es offnet sich der GUI-Designer.

I—— I




Datei

=)

Bearbeiten Erstellen

Debuggen Analyse Extras

= Layouts

= Vertical Layout
il Horizontal Layout
832 Grid Layout

3 Form Layout

= Spacers

Bl Horizontal Spacer
§ Vertical Spacer

- Buttons

Push Button

Tool Button

@ Radio Button

Bf Check Box

€ Command Link Button

Dialog Button Box

- ltem Views (Model-Based)

List View
8 Tree View
B} Table View
Column View

-Iltermn Widgets (Item-Based)

List Widget

%:] Tree Widget
E Table Widget

- Containers

5] Group Box
Tl scroll Area

mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator
Hilfe

| |
Geben Sie Text ein

Fenster

B & 8.
Verwendet

B =

MName

Text

Objekt Klasse

& centralWidget QWidget

menuBar OMenuBar
mainToolBar QToolBar
statusBar QStatusBar

OToolBar

Filter

-
e - £
- -

Cilter

Tastenkiirzel

MainWindow : QMainWindow

[Preferred, Preferred, 0, 0]

Eigenschaft Wert
objectName MainWindow
windowModality 'NonModal
enabled v

+ geometry [(0, 0), 400 x 300]
+ sizePolicy
 minimumSize 0x0

T e T e e ey

167 F /MMM E w1657 75




A

Debug

/D

Projekte

@

=,

Debug

B Horizontal Spacer
§ Vertical Spacer

- Buttons

Push Button

Tool Button

@ Radio Button

B Check Box

€ Command Link Button

Dialog Button Box

- ltem Views (Model-Based)

List View

%8 Tree View
& Table View
Column View

-Iltem Widgets (ltem-Based)

List Widget
%:8 Tree Widget
] Table Widget

R Containers

(=] Group Box
Scroll Area

B8 Tool Box

B Tab Widget

&R Stacked Widget

d

B %@ o 0 Filter

Name Verwendet  Text Tastenkirzel

Filter o’
MainWindow : QMainWindow
Eigenschaft Wert
palette Geerbt
+ font A [Pibotolt, 12]
cursor l; Pfeil
mouseTracking
tabletTracking
focusPolicy NoFocus

contextMenuPo... | DefaultContextienu

acceptDrops

windowTitle Taschenrechner

+ windowlcon (0]

windowOpacity | 1.000000

—| trinl Tin

* I[m Eigenschafts-Inspektor den windowTitle andern
— Ich habe fur den Fenstertitel ,,Taschenrechner” gewahlt.




Bearbeiten

Datei Erstellen

mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator
Hilfe

Debuggen Analyse Extras

= Layouts

Geben Sie Text ein

= Vertical Layout

33 Grid Layout

38 Form Layout

= Spacers

Bl Horizontal Spacer
§ Vertical Spacer

- Buttons

Push Button
Tool Button
@ Radio Button
B Check Box

=)

€ Command Link Button

Dialog Button Box

- ltem Views (Model-Based)

List View

Fenster

Objekt Klasse

& centralWidget QWidget

menuBar OMenuBar
mainToolBar QToolBar
statusBar QStatusBar

OToolBar

Filter

-
&

MainWindow : QMainWindow

. Eigenschaft Wert
8 Tree View J
EE) Table View =0 -
Column View objectName MainWindow
inhModal

* Grid Layout wahlen und positionieren

k0

e N ) <ol Ares

T e T e e ey

, 0), 400 x 300]
referred, Preferred, 0, 0]

167 F /MMM E w1657 75




mainwindow.ui @ Taschenrechner3 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Geben Sie Text ein
= Layouts

& Vertical Layout . = -
] Horizontal Layout
433 Grid Layout

38 Form Layout

= Spacers
Bl Horizontal Spacer
§ Vertical Spacer

= Buttons
Push Buttan

Tool Button = = 18
@ Radio Button

B Check Box

€ Command Link Button

Dialog Button Box
- ltem Views (Model-Based)

List View

8 Tree View
B} Table View
Column View

=)

Objekt Klasse

- MainWindow QMainWindow

-1 B@ centralWidget Qwidget

menuBar OMenuBar
mainToolBar (ToolBar
statusBar QStatusBar

Filter

gridLayout : E}GridLa}{Dut
Eigenschaft Wert

layoutName gridLayout

* Grid Layout wahlen und positionieren

e N ) <ol Ares Em B = = 8 e

| P gy LS L i




mainwindow.ui @ Taschenrechner3 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Geben Sie Text ein
= Layouts

& Vertical Layout . = -
] Horizontal Layout
433 Grid Layout

38 Form Layout

= Spacers
Bl Horizontal Spacer
® \Vertical Spacer

= Buttons
Push Buttan

Tool Button = = 18
@ Radio Button

B Check Box

€ Command Link Button

Dialog Button Box

- ltem Views (Model-Based)
List View

8 Tree View

& Table View

Column View

=)

Objekt Klasse

- MainWindow QMainWindow

-1 B@ centralWidget Qwidget

menuBar OMenuBar
mainToolBar (ToolBar
statusBar QStatusBar

gridLayout : QGridLayout
Eigenschaft Wert

layoutName gridLayout

« 3 Label und 3 Text Edit positionieren
e 2 Push Button positionieren

e N ) <ol Ares Em B = = 8 e

| P gy LS L i




« 3 Label und 3 Text Edit positionieren
e 2 Push Button positionieren

= Buttons

Editieren

Push Button
&N Tool Button
U @ Radio Button

S TOl ®f Check Box

O €) Command Link Button

ye Dialog Button Box

+ Item Views (Model-Based)

Projekte

+/ltem Widgets (Item-Based)

6 + Containers

= Input Widgets

Combo Box
Font Combo Box

B A

Text Edit

Plain Text Edit
Spin Box
Double Spin Box
Time Edit

Date Edit
Date/Time Edit
Dial

Horizontal Scroll Bar
@ Vertical Scroll Bar
{}= Horizontal Slider

S Vertical Slider

Key Sequence Edit

i cElllCELER

Debug

- Digplay Widoets

1_
B &% B €

Name el

1 I

c

Alstinnonditar




mainwindow.ui @ Taschenrechner3 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe
Filter . . '
—| Geben Sie Text ein Objekt Klasse
: Layouts - MainWindow QMainWindow
B . Spacers -1 8 centralWidget QWidget
= - BUtTDﬂS @3 - 3E3 :
- 8 gndlLayout 3 QGridLayout
Push Button TextLabel label L abel
Tool Button a4 Ll
Radio But label_2 QLabel
2 e fon label 3 QLabel
Eer Box _ TextLabel push..tton QPushButton
© Command Link Eutton | push.on2QPushButton
Dlalgg Button Box textEdit QTextEdit
lllen ‘u’l.ews (ModetBased) TextLabel textEdit_2 QTextEdit
2 B W|cégetts {[Item—Based) textEdit_3 QTextEdit
- ¥ ontainers .
menuBar QMenuBar
= : PushButton PushButton .
_ Input Widgets 5 = mainToolBar QToolBar
Combo Box statusBar QStatusBar
[l Font Combo Box iter
Line Ed'_t pushButton_2 : QPushButton
Text Edit Ei haft Wert
Plain Text Edit genscna ©
Spin Box -
[+23] Double Spin Box objectName pushButton_2
« 3 Label und 3 Text Edit positionieren S L L
» 2 Push Button positionieren inimum, Fixed, 0, 0}
K0
_ _ . 777215 16777215
e TN {}- Horizontal Slider Em B = = @8 e | Db 1TETTATE

-
&




mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Bearbeiten Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Alles erstellen Strg+Umschalt+B _

FHilter Projekt "Taschenrechner2” erstellen Strg+B Klasse ;

Willkommen

Editieren

Kompilierungsdatenbank fir "Taschenrechner2" erzeugen

= Vertical
M Horizon | "

tralWidget QWidget
yid..ut_2 88 QGndLayout

gmake ausfihren

88 Forml: Deployment des Projekts "Taschenrechner2® durchfiihren dis Slbi
' abel_2 QLabel
= Alles neu erstellen abel_3 QLabel

d Horizon

ialet " " yush..tton QPushButton
E arER] Projekt "Taschenrechner2” neu erstellen

extEdit QTextEdit
extEdit_2 QTextEdit
extEdit_3 QTextEdit
stellen abbrechen Alt+Riicktaste Bar QMenuBar
oolBar QToolBar
Bar QStatusBar

Alles bereinigen

Push Bt Projekt "Taschenrechner2" bereinigen

Tool Bu
o @ RadioB

Projekte

Ausfiihren Strg+R

Ausfihrung ohne Deployment S
§ Kit-Auswahl fir Erstellung und Ausfihrung offnen... . = "'*

- [tem Views PvivuerrDasteu) § MainWindow - GMEiﬁWiﬂdDW
LISt View Eigenschaft Wert -

8 Tree View

B Table view e
Column View objectName MainWindow

-Iltermn Widgets (Item-Based)

.| 3 . .
: : - windowModality |NonModal
#‘St vadge’[ B % ® o B Filter i
i Tree Wiaget enable
&3 Table Wigget Name Verwendet  Text Tastenklrzel genmeéiiy (0. 0), 400 x 273
o - Containers + sizePolicy [Preferred, Preferred, 0, 0]
5] Group Box + minimumSize 400 x 273

lﬁi] SCfDH Ares T e e e S S e o A0 s 72



Taschenrechner

TextLabel

TextLabel

TextLabel

PushButton PushButton

Das ist schon ganz okay.

Ich mochte aber kleinere Edit-Text-Felder
und die Buttons sollen gleich grols sein.




mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

SIS} ] " —| Geben Sie Text ein Objekt Klasse
= _Layouts . _ - B centralWidget QWidget
= = Ver’qcal Layout TextlLabel E n - 8 gridLayout 3 QGridLayout
I}l Horizontal Layout . Ik label QLabel
i E“d LTYG“T label_2  QLabel
44 Form Layout roxtlabel label_3 QLabel
. gmifers push..tton QPushButton
- uttons
push..on_2 QPushButton
s o | et ome
Tc:-c:ll. Button bel textEdit_2 QTextEdit
@ Radio Button el is : ,
fextPdit 3 OTextEdit ~
5 B Check Box = ter b - A
i © Command Link Button PushButton PushButton textEdit : QTextEdit
D|alog Button Box Eigenschaft Wert -
+ [tem Views (Model-Based) . (106. 6). 200 x 401
+ [tem Widgets (Item-Based) eomey e I
B Containers + sizePolicy [Expanding, Expanding, ...
lvme it Wlicdmnte - minimumSize 200 x 40
L Breite 200
— Hohe 40
. stenklrzel] - . -
Das ist schon ganz okay. e~ X
reite

Ich mochte aber kleinere Edit-Text-Felder
und die Buttons sollen gleich grols sein.

-Debug/Taschenrechnerl. ..

Hdhe

sizelncrement




mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe
SIS} ] " —| Geben Sie Text ein Objekt Klasse
= _Layouts . _ -1 @ centralWidget QWidget
= = Ver’qcal Layout TextlLabel E n - 8 gridLayout 3 QGridLayout
Il Horizontal Layout . L label QLabel
i E“d Li“m label 2 QLabel
44 Form Layout roxtlabel label_3 QLabel
. gpifers push..tton QPushButton
- uttons
push..on_2 QPushButton
o | e qews
Tml_ Button TextLabel textEdit_2 QTextEdit
@ Radio Button extlabe - -
fextPdit 3 OTextEdit ~
5 B Check Box Silter i
i © qulnmand Link Button PushButton PushButton textEdit - QTextEdit
Dia Gg Button Box Figenschaft Wert -
+ [tem Views (Model-Based) . (106. 6). 200 x 401
+ ltem Widgets (ltem-Based) g.e-ﬂme.r}.r akhedel ‘:'"_' e I
. Containers + sizePolicy [Expanding, Expanding, ...
lvme it Wlicdmnte - minimumSize 200 x 40
L . Breite 200
. I Hihe 40
stenklrze - -
L o . - maximumsSize 200 x 40
Also mussen minimumsSize und .
. . - Breite 200
maximumSize auf feste Grolsen gesetzt dhe :

werden.

-Debug/Taschenrechnerl. ..

sizelncrement




mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe
SIS} ] " —| Geben Sie Text ein Objekt Klasse
= _Layouts . _ -1 @ centralWidget QWidget
= = Ver’qcal Layout TextlLabel E n - 8 gridLayout 3 QGridLayout
Il Horizontal Layout . L label QLabel
i E“d Li“m label 2 QLabel
44 Form Layout roxtlabel label_3 QLabel
. gpifers push..tton QPushButton
- uttons
push..on_2 QPushButton
o | e qews
Tml_ Button TextLabel textEdit_2 QTextEdit
@ Radio Button extlabe - -
fextPdit 3 OTextEdit ~
5 B Check Box Silter i
i © qulnmand Link Button PushButton PushButton textEdit - QTextEdit
Dia Gg Button Box Figenschaft Wert -
+ [tem Views (Model-Based) . (106. 6). 200 x 401
+ ltem Widgets (ltem-Based) g.e-ﬂme.r}.r akhedel ‘:'"_' e I
. Containers + sizePolicy [Expanding, Expanding, ...
lvme it Wlicdmnte - minimumSize 200 x 40
L . Breite 200
. I Hihe 40
stenklrze . -
. . - maximumsSize 200 x 40
Ich stelle fur alle 3 Edit-Text-Elemente e o
jeweils 200x40 und fur die beiden Push 3 ohe =

Buttons je 80x30 ein.

-Debug/Taschenrechnerl. ..

sizelncrement




Datei

=)

mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe
Filter _ |
Geben Sie Text ein
- Layouts
= Vertical Layout
] Horizontal Layout
433 Grid Layout TextLabel
% Form Layout
: Spacers TextLabel
- Buttons
Push Button
Tool Button et ol
@ Radio Button
B Check Box u - o
€ Command Link Button PushButton 1 PUShEUTt‘J” ’

Dialog Button Box

+ [tem Views (Model-Based)

+ ltem Widgets (ltem-Based)

= Containers

Lmwmn 1t WAl md

Objekt

- MainWindow

Klasse
QMainWindow

-/ B® centralWidget Qwidget

e e
—| a3
idld

¢ gridLayout # QGridLayout

label QLabel
label_2 QLabel
label_3 QLabel
push..tton QPushButton

textEdit QTextEdit
fextEdit 2 OTextEdit

Das sieht dann so aus...
Danach lege ich noch auf die gleich Weise

die FenstergrofSe mit 400x400 fest.

— .

stenkirzel

=== — = T
_.!!Iln'l'_"' ine gthet

pushButton_2 : QPushButton

Eigenschaft Wert
enabled v
¥ geometry (129,211), 100 x 30]
+ sizePolicy [Minimum, Fixed, 0, 0]
- minimumSize 100 x 30
Breite 100
Hohe 30
- maximumSize 100 x 30
Breite 100
Hihe 30

Debug/Taschenrechner2...




Datei

=)

mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe
Filter u _ | .
Geben Sie Text ein
- Layouts
= Vertical Layout
] Horizontal Layout
433 Grid Layout TextLabel
% Form Layout
: Spacers TextLabel
- Buttons
Push Button J
Toal Button et ol
@ Radio Button
B Check Box
€ Command Link Button PushButton | PushButton

Dialog Button Box

+ [tem Views (Model-Based)

+ ltem Widgets (ltem-Based)

= Containers

Lmwmn 1t WAl md

Objekt

Klasse

-/ B® centralWidget Qwidget

e e
—| a3
idld

¢ gridLayout # QGridLayout

label QLabel
label_2 QLabel
label_3 QLabel
push..tton QPushButton
push..on_2 QPushButton
textEdit QTextEdit

fextEdit 2 OTextEdit

Das sieht dann so aus...
Danach lege ich noch auf die gleich Weise

die FenstergrofSe mit 400x400 fest.

— .

stenkirzel

MainWindow : QMainWindow

Eigenschaft Wert
+ sizePolicy [Preferred, Preferred, 0, 0]
- minimumSize 400 x 400
Breite 400
Hihe 400
- maximumSize 400 x 400
Breite 400
Hihe 400
+ sizelncrement  [0x 0
+ baseSize 0x0

rDebug/Taschenrechner...




Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe
Filter _ _
—|  Geben Sie Text ein
- Layouts
- = Vertical Layout
- )] Horizontal Layout o . o
833 Gri s[extlabe’ =
gﬁgﬂg Grid Layout - - Text andern...
43 Form Layout _ B
- Spacers ——————  Formatierbaren Text &ndern...
E TextlLabt _
- Buttons Objektnamen &ndern...
Push Button o
&\ Tool Button TextLab ToolTip &ndern...
@ Radio Button WhatsThis andern...
- B Check Box E——— Stylesheet ndern...
il & Command Link Button )
Dialog Button Box GraBe
+ ltem Views (Model-Based) Ausrichtung des Layouts
aliemiidgets {Item-Based} Als Platzhalter fir benutzerdefinierte Klasse festlegen...
+ Containers
L 1 VAN A md e Clat anwalnan

mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Nun sollen noch die Objektnamen

geandert werden in:
e labell, label2, label3
e buttonl, button2

 textEditl, textEdit2, textEdit3

Laschen

wahlen

Objekt Klasse
- MainWindow OMainWindow
-/ B® centralWidget Qwidget
- 8 gridLayout 3 QGridLayout
abel
abel

ushButton
ushButton
axtEdit

>

>
srred, Preferred, 0, 0] I

f215x 16777215
7215
7215

>

H




Datei

=)

Bearbeiten

Erstellen

Filter

- Layouts

= Vertical Layout
] Horizontal Layout
838 Grid Layout

% Form Layout

+ Spacers

- Buttons

Push Button

Tool Button

@ Radio Button

B Check Box

€ Command Link Button

Dialog Button Box

+ [tem Views (Model-Based)

+ ltem Widgets (ltem-Based)

= Containers

mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator
Hilfe

Debuggen Analyse Extras

Fenster

Geben Sie Text ein Objekt
button
Surmmand 1 button?2
labell
—0 (7] ]
m[eyil

Text &ndern...

Formatierbaren Text dndern...

Objektnamen andern...

ToolTip &ndern...
WhatsThis dndern...
Stylesheet andern...

Grofte
Ausrichtung des Layouts

Die Texte der Label und Buttons werden
noch geandert...

nierte Klasse festlegen...

IMharmamrAmatac Widmat o icwshlam

>

>

Klasse

(=i}

-1 88 gridLayout 38 QGridLayout

QPushButton
QPushButton
QLabel

el QLabel

QTextEdit
QTextEdit
QTextEdit
QOMenuBar -

ert
referred, Preferred, 0, 0] I
x 0

77215 % 167772156
77215

T 7T7215

g “
x 0 -




Taschenrechner

Summand 1

Summand 2

Summe

......... o e

Nach dem Speichern und Ausfuhren (also
neu erstellen bzw. compilieren) sieht es
dann so aus...




mainwindow.ui @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

B mainwindow.ui

Objekt Klasse
- MainWindow OMainWindow
Nun mussen die Slots fur die beiden Push | | % centralWidget QWidget
Button angelegt Werden - 8 gridLayout #8 QGridLayout
' | buttonl  QPushButton
In Visual Studio wurde man - button2  QPushButton
label QLabel
event handler sagen. i jabel2  Qabel

. label3 QLabel
textEditl  QTextEdit

-

@® Radio Button

Projekte & Check B textEdit?  OTextEdit v
o eck Box e f : ——
€ Command Link Button a Text andern...
Dialog Button Box . -
J Objektnamen dndern... fert
+ [tem Views (Model-Based) _ _ - .
+ [tem Widgets (Item-Based) Widget umwandeln in » Ainimum, Fixed, 0, 0] I
- J0 x 30
: CDHIBI-HE'FS ToolTip andern... =
- npuigkinnets . wsssmm  WhatsThis dndern... h
Combo Box m B
E Font Combo Box Stylesheet andern... 90 x 30
Line Edit Name Crite 5 00
Tegt Edit _ Ausrichtung des Layouts >
Plain Text Edit | — % 0 .
17 Spin Box Aktionsec  Als Platzhalter fiir benutzerdefinierte Klasse festlegen...
I} - -

Taschenrechner? B3

12:27:25: Nach hinten s

Starte /home/pi/Qt5/Taschenrech

gtSct: using gt5ct plugar Blamb e




Slot anzeigen

Signal auswihlen

-1 QAbstractButton
clicked()
clicked(bool)
pressed()
released()
togaled(bool)

- QWidget
customContextMenuReguested(QPoint)
windowlconChanged(Qlcon)
windowlconTextChanged(QString)
windowTitleChanged(QString)

-1 Q0bject
destroyed()
destroyed(QObject*)
objectNameChanged(QString)

Abbrechen OK

Wir wahlen clicked().




mainwindow.cpp @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Projekte *| T @ B = < B mainwindow.cpp* ¥ & MainWindow:on_bu..* Zeile: 18, Spalte: 5 B+
e - | = Taschenrechner2 #include "mainwindow.h" =
H #include "ui_mainwindow.h"

& Taschenrechner2.pro
-1 Header-Dateien

Willkommen
MainWindow: : MainWindow(QWidget *parent) :
QMainWindow{parent),

& mainwindow.h = ui (new U4 : :MainWindow)
- {
-/l Quelldateien ui->setuplh {this);
& main.cpp ¥
."*I. E —| MainWindow: : ~MainWindow()
Wl . . 1
Debug - Formulardateien delete ui;
Z mainwindow.ui {;

/D

Projekte
' {

Ll void MainWindow: :on_buttonl_clicked()

18
o )

Hier konnen wir nun den Code hinein
schreiben, der nach dem Button-Click
ausgefuhrt werden soll.

ESNITEETITIEEIETE | N



mainwindow.cpp @ TaschenrechnerZ - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Projekte 2lvy o0 g ¢ B mainwindow.cpp* = & MainWindow:on_bu..* Zeile: 23, Spalte: 5 B+
e - | = Taschenrechner2 #include "mainwindow.h" =
H #include "ui_mainwindow.h"

& Taschenrechner2.pro
-1 Header-Dateien

Willkommen
MainWindow: : MainWindow(QWidget *parent) :
QMainWindow{parent),

& mainwindow.h = ui (new U4 : :MainWindow)
- {
-/l Quelldateien ui->setuplh {this);
& main.cpp ¥
."*I. E —| MainWindow: : ~MainWindow()
Wl . . 1
Debug # Formulardateien delete ui;
Z mainwindow.ui }

Proiekts 4| wvoid MainWindow: :en_buttonl_clicked()}
QjERIE
' !

o }

Ll void MainWindow: :on_button2 clicked()
{

23 |

}

Auch fur den zweiten Button wahlen wir
den Slot + Signal clicked() aus...




mainwindow.cpp @ TaschenrechnerZ - Qt Creator

Datei Bearbeiten Erstellen Debuggen Analyse Extras Fenster Hilfe

Projekte 2lvy o0 g ¢ B mainwindow.cpp* = & MainWindow:on_bu..* Zeile: 23, Spalte: 5 B+
e - | = Taschenrechner2 #include "mainwindow.h" =
H #include "ui_mainwindow.h"

& Taschenrechner2.pro
-1 Header-Dateien

Willkommen
MainWindow: : MainWindow(QWidget *parent) :
QMainWindow{parent),

& mainwindow.h = ui (new U4 : :MainWindow)
- {
-/l Quelldateien ui->setuplh {this);
& main.cpp ¥
."*I. E —| MainWindow: : ~MainWindow()
Wl . . 1
Debug # Formulardateien delete ui;
Z mainwindow.ui }

/D

Projekte [

Ll void MainWindow: :on_buttonl_clicked()

o }

Ll void MainWindow: :on_button2 clicked()
{

23 |

}

 Damit ist das GUI-Grundgerust fertig!
 Jetzt ,nur” noch die Programmierung...

ESNITEETITIEEIETE | N



Datel Bearbeiten Erstellen
- = Taschenrechner2
i@ Taschenrechner2.pro
- v Header-Dateien
& mainwindow.h
-1 [ Quelldateien
& Mmain.cpp
s -1/ Formulardateien
Z mainwindow.ul

o

Voila - fertig!

Debuggen Analyse Extras

27

mainwindow.cpp @ Taschenrechner2 - Qt Creator

Fenster Hilfe

Ak

MainWindow:on_bu..# Zeile: 27, Spalte: 42 B+

B mainwindow.cpp

#include "mainwindow.h"
#include "ui_mainwindow.h"

MainwWindow: : MainWindow(QWidget *parent)
QMainWindow({parent),
- ul(new Ud::MainWindow)

ui->setupli (this);

}

—| Mainkindow: : ~MainWindow()

{

delete uij;

}

—|woid MainWindow: :en_buttonl_clicked()
{
S/ Quelle: https://stackoverflow.com/questions /46254245 get-data-from-gtextedit-Tine-by-1line
Q5tring sSummandl = ui->textEditl->toPlainText();
// Replace Komma / Punkt
S/ Quelle: https://stackoverflow.com/questions /45981068 replace-comma-by-point-in-glineed it
std::replace({ sSummandl.begin(), sSummandl.end{), ',", "."};
double dSummandl = (sSummandl.toDouble());
Q5tring sSummand2 = ui->textEdit2->toPlainText();
std::replace( sSummand2.begin(), sSummand2.end{), ',", '.
double dSummand2 = (sSummandZ.toDouble());
double dSumme = dSummandl + dSummand2;
Jf Quelle: https://stackoverflow.com/gquestions/ /30055516 converting-and-formatting-double-to-
JF05tring sSumme = QS5tring{ "Summe = %1" }.arg( dSumme, &, 'g', -1, "@' };
Q5tring sSumme = QString{ "Summe = %1" }.arg( dSumme}; // vereinfacht
std::replace( sSumme.begin(), sSumme.end(), '.', ','};
ui->textEdit3 -> setText(sSumme);

rj;

}

| void MainWindow: :on_button2 clicked()
{
ui->textEditl -»
ui->textEdit2 -»
ui->textEdit3d -»

setText("");
setText("");
setText("");




Taschenrechner

Summand 1 | 1234,556
Summand 2 | 234,89
Summe Ssumme = 1469 45

 Addiere! | Losche!

Ein ganz einfacher Taschenrechner
mit Qt5 auf dem Raspberry Pi 4
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